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ACCES LIBRE : DECOUVERTE DE LA MICRO-FOLIE / Tout public / sans inscription

Lundi et mercredi de 10h a 12h30
Jeudi 06 aoiit de 10h & 12h30 et de 14h00 a 17h00
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Partez a la découverte du musée numérique, galerie d’art interactive donnant accés a des milliers d’ceuvres issues des plus
grands musées nationaux et internationaux. Faites une halte dans 1a ludothéque, un espace convivial ol petits et grands

peuvent partager des moments de jeu et de Tecture.

Cloturez votre voyage par la découverte du FabLab et repartez avec une création réalisée grace aux machines.
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MICRO-FOLIE

BEUVRON-EN-AUGE

MUSEE NUMERIQUE DU LUNDI 03 AU VENDREDI 07 AOUT 2026
FAB LAB ® Salle des Fétes Avenue de‘la Gare, 14430 Beuvron-en-Auge
REALITE VIRTUELLE

ATELIERS
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Programme :

www.ncpa.fr
(Onglet «Sortir et Se divertir»)

d’e GRATUIT

Cox=ol surinscription
q.:.-" ST W, epn.ncpa.fr
02 31242593

)h-a 12h30 et de 14h00 a 17h00



Le programme de 1a Micro-Folie

Ateliers gratuits ( pour adultes et enfants accompagnés ) sur inscription
www.epn.ncpa.fr ou micro.foliedncpa.fr ou 06 08 37 60 52 / 02 31 24 25 93

La Micro-Folie arrive a Beuvron-en-Auge pour s’inscrire dans le prolongement des puces cavaliéres, un rendez-
vous annuel pour troquer son matériel équestre et rencontrer des professionnels : maréchaux-ferrants,
photographes animaliers... Avec 1a Micro-folie, venez découvrir Te cheval dans tous ses états grace a des
ceuvres d’art accessibles dans notre musée mobile. Au programme, ateliers autour du cheval et découvertes
de machines numériques !

LUNDI 03 A0OT

De 14h00 2 16h30 :
Atelier Numérique de I’ceuvre « le cirque bleu » de Marc Chagall

a partir de 8 ans

Partez a la découverte du peintre Marc Chagall et laissez-vous emporter dans son univers
riche en couleur, en poésie, en symbolisme, dans lequel les personnages semblent flotter.
Puis Tors d’un atelier numérique, réalisez un montage photographique en vous inspirant de
I’ceuvre « Le cirque bleu ».
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MF Beuvron-en-Auge © Marc Chagall
Le cirque bleu - RMN Grand Palais

T De 14h00 a 17h00 :
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sads Découverte de 1a sublimation sur mug personnalisé  partir de 6 ans
MF Beuvron-en-Auge © EPN NCPA Participez & une expérience originale o chacun pourra transformer une simple tasse en

un objet unique et personnalisé ! Cet atelier vous initie a 1a sublimation, une technique
d’impression qui permet de transférer une image sur un support grice a la chaleur.
La tasse vous sera offerte a 1a fin de I’atelier.

MERCREDI 05 AOUT TFPETIT
De 14h00 2 17h00 : B’@M

Imaginez une histoire et créez un Tivre audio /a partir de 8 ans Mg ot

Vous aimez inventer des histoires, laisser parler votre imagination et donner vie a des
personnages ? Rejoignez la Micro-Folie pour une aventure créative et collective autour
de 1’album jeunesse « Le Petit Barbare » de Renato Moriconi. Narrateur, personnages,
dialogues et bruitages : découvrez les secrets de la création d’un livre audio dans un
atelier créatif et ludique !
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MF Beuvron-en-Auge © Renato Moriconi
Le petit barbare - Edition Didier Jeunesse

JEUDI 06 AODT

De 10h00 a 12h00 :

Découvrez 1a magie de 1’image animée et animez un cheval
/ a partir de 7 ans

A partir de 1a chronophotographie « Saut d’obstacle, cheval blanc » d’Eadweard Muybridge, ‘ﬁv‘ ko ?- FR PN
et son travail sur la décomposition du mouvement, créez votre propre animation, grace ¢ geyyron-en-tuge © adveard Huybrige
au logiciel Pivot Animator. En quelques minutes, votre cheval prendra vie sous vos yeux ! Saut d'obstacle - Musée d'Orsay

HISTOIRE DES OUATR

De 14h00 a 17h00 :
Création d’une bande dessinée numérique /a partir de 8 ans

Et si e cheval devenait Te héros de votre histoire ? A partir des ceuvres de 1a Cité de 1a Bande
Dessinée et de I’lmage présentées dans le musée numérique, imaginez ses aventures et
créez votre propre bande dessinée. Dessin, personnages, dialogues et rebondissements :
donnez vie a votre récit lors d’un atelier ludique mélant créativité et narration !

MF Beuvron-en-Auge © Francois Georgin
Histoire des quatre fils Aymon - Musée de I'image

VENDREDI 07 AOOT

De 14h00 2 17h00 :
Cloture de 1a Micro-Folie autour du « coin des joueurs » /Tout public

Que vous soyez amateur de défis, passionné de réflexion ou simplement a 1a recherche
d’un moment convivial, venez explorer de nouveaux jeux, relever des défis amusants et
partager des instants de complicité avec les autres participants.

Un goliter & partager, vous sera proposé a 16h00.
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Evenement Jeudi 06 aoiit A GRAND JEU « TOUT SUR LE CHEVAL » €

De 10h & 12h30 et de 14h00 a 17h00
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RECUPERER LE QU oARTEZ SUR LA COMMUNE RECUPERER N PRI
« Tout sur le cheval » &
1
@ ‘ ‘ é é QUIZ EQUESTRE JEUDI . RECUPEREZ, REPONDEZ, GAGNEZ ! ‘ @
JEU GRATUIT ET OUVERT A TOUS. ORGANISE PAR LA MICRO-FOLIE.
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Accés Tibre / Tout public / sans inscription

AToccasion de I’exposition « Tout sur Te cheval » présentée & Beuvron-en-Auge, 1a Micro-folie vous invite 2 participer
a un grand jeu réalisé par ses soins !

Pour tenter votre chance, rien de plus simple : récupérez votre jeu a la Micro-Folie, répondez correctement a
T’ensemble des questions puis revenez pour recevoir votre prix.

De nombreux lots fabriqués par 1’Espace Public Numérique sont a gagner : Badges, magnets, marque-pages,
porte-clés.




